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摘 要：文化基因中拟虚的特质随着科技发展而不断壮大，虚拟文化成为一种新的文化样态。虚拟文化引导着虚 

拟社会应用层面的技术发展、维护虚拟社会有序运转的制度体系、影响虚拟社会发展进步的时代精神，对人的现代化和 

社会转型具有重要意义。 
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文化是社会生活的产物，是一种社会历史 

现象。基于不同的社会样态和时代背景，人们 

对文化的理解会有一定的差异。我国学者梁漱 

溟先生把文化界定为“一个民族生活的种种方 

面”．并进一步将文化分为精神生活、社会生活 

(涵盖了政治制度、经济与伦理等)和物质生活 

三个层面。[1]美国哈佛大学教授塞缪尔 ·亨廷 

顿则从精神性存在的角度定义文化，他在《文化 

的重要作用》中将其定义为“一个社会中的价值 

观、态度、信念、取向以及人们普遍持有的见 

解”。 2 无论从哪个角度解析文化，文化都有共 

性和个性，或者说在共性之下有其内在的特质。 

每一种文化特质的形成．总伴随着从物质到精 

神，从自在到 自觉的变化。如果从历史大视野 

审视，不同社会形态和不同的历史时期，文化的 

外在表现与内在本质都呈现为不同模式，如传 

统农业社会与现代工业社会，无论是科学技术 

的标志性成果，还是人的行为模式、价值观念或 

者社会发展的时代精神与内在机理，都铭刻了 

各自的鲜明烙印。 

一

、虚 拟文化 何以存在 

从生存方式的视角理解文化，则文化 自人类 

出现并随着群聚生活而逐渐衍生。与改造 自然 

推进社会进步的物质文明相较，文化的进步则更 

体现为“拟虚”，即在行为、观念、制度、精神等方 

面的模仿、认可、承继与创新。在此意义上，虚拟 

性是文化最显著的特征之一。尽管如此，虚拟文 

化也并非文化与生俱来的样态。因为“拟虚”也 

是随着生产力的不断进步而在范围、深度和力度 

上不断延扩。虚拟文化成为当前的一种文化样 

态。是因为现代科学技术的发展与融合无限放大 

了文化中“拟虚”的特性，从而使拟虚成为人类重 

要的生存方式．虚拟性不仅是虚拟社会诞生的基 

础，也是虚拟文化得以存在的根由。“虚拟”正在 

对共时态的价值理念、精神追求进行着深刻的 

重构。 

在阐释虚拟文化之前，需要对虚拟文化早期 

阶段的网络文化概念进行厘清。2018年4月，在 

中国知网中以“网络文化”为主题可检索出16283 

篇文献，但“网络文化”多数是以“不言 自明”的 
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状态存在，概念性的阐释并不丰富。以文献篇名 

中含有“网络文化”且以“网络文化”为关键词可 

检出2985篇相关文献．可查最早一篇文献发表 

于 1996年．作者认为网络文化指“从 网络上鉴 

别、存取和使用电子信息的能力”，[3]并提出知识 

和技术是网络文化的主要构成部分。该定义实 

际上是从素质层面阐释网络应用的必备条件．并 

非严格意义上的从文化角度的界定。随着互联 

网应用在中国迅速普及，对网络文化的研究开始 

逐步成为热点并持续不衰，但学者对网络文化的 

阐释因不同视角而存在差异，也形成了不同层面 

的网络文化观点。 

第一层面是技术特征视角的网络文化。如 

匡文波博士认为，“网络文化是以计算机技术和 

通信技术融合为物质基础。以发送和接受信息为 

核心的一种崭新文化。是与现实社会文化具有不 

同特点的文化，是人、信息、文化三位一体的产 

物。”f4]李仁武副教授认为．“网络文化是指以计 

算机互联网作为 ‘第四媒体’所进行的教育、宣 

传、娱乐等各种文化活动”。 郑达威副教授认 

为，“网络文化是文化发展到网络媒体时期所表 

现出的一种文化形态”。 ]李礼副教授认为，“网 

络文化是以网络技术发展为支撑，在网络交往过 

程中形成的新型文化形式”。网络文化包含于信 

息文化之中。网络文化只是信息文化存在的载体 

和形式。该层面主要侧重从信息传输技术或媒 

体传播效应来定义网络文化。 

第二层面是表现形式视角的网络文化。如 

陈烈认为。网络文化指“互联网络中以文字、声 

音、图像等形态所表现出的文化成果，主要包括 

网络新闻、动漫、网络视频和音乐 、网络文学、论 

坛等。”_7 中国社会科学院研究员尹韵公认为，网 

络文化是指“以人类最新科技成果的互联网和手 

机为载体。依托发达而迅捷的信息传输系统，运 

用一定的语言符号、声响符号和视觉符号等。传 

播思想、文化、风俗民情，表达看法观点，宣泄情 

绪意识，垒筑起的一种崭新的思想与文化表达方 

式。̈8 J，’该层面主要侧重从文化在网络上的表现 

形式来定义网络文化。 

第三层面是构成要素视角的网络文化。如 

王忠武认为，网络文化是指“以各种网络产品为 

物质依托，按照一定的网络规范组成的包含所有 

与网络有关的精神现象的总和。”并提出网络文 

化的三大层次：网络物质文化、网络制度文化和 

网络精神文化。̈9]彭兰认为，网络文化是一个内 

涵十分丰富的概念，可以分成“网络文化行为、网 

络文化产品、网络文化事件、网络文化现象、网络 

文化精神。不同层面的网络文化交织在一起．构 

成了复杂的网络文化景观”。_l 0_ 

第四层面是生存方式视角的网络文化。如 

万俊人认为，网络文化是由网络经济这一全新的 

生活方式所引起的、以网络构成和信息交流的全 

球普遍化和实践操作的高度技术化为基本特征 

的信息文化。lL1 翁寒松认为，数字化生存已日益 

成为我们的主流生产方式和生活方式，文化作为 

折射生活基础的精神世界，其形式和内容自然会 

发生某些“变异”，自然要大量体现知识经济、网 

络经济的特征，因而形成带有ca身鲜明特征的网 

络文化。何谓网络文化，广义地说就是网络时代 

的人类文化。_1 

虚拟文化是在网络社会智慧化阶段产生的 
一 种文化样态，网络文化则是虚拟文化在网络社 

会最初阶段的表现。因此，网络文化无论在技术 

基础、表现形式、构成要素乃至生存方式视角的 

阐释，在某种程度上也能反映虚拟文化的特征。 

从网络文化以上概念的阐释也可以看出，学界对 

网络文化的认识随着网络介人 日常生活的广度、 

深度而不断深化，但其研究的重心多在网络本身 

而非文化，对这一特殊时代的文化精神研究并没 

有加以宏观的视野。文化本质上是人化，是人能 

动地认识自然、改造自然的结果。以网络作为特 

征阐释的“网络文化”概念恰恰忽视了对“人”的 

关注，弱化了文化研究中的人的主体性。网络只 

是人在特定的对象性活动中的虚拟物理空间，并 

以虚拟的状态在这一特殊空间中生存。综合人 

的主体性立场和智能技术在网络社会发展趋势 

中的关键作用，以虚拟文化替代网络文化的概念 

更能体现虚拟社会人的生存状态。或者说，虚拟 

文化是网络文化在网络社会智能化阶段(虚拟社 

会)的新发展。本文从文化模式的角度，将虚拟 

文化定义为虚拟社会中逐步形成并广泛存在，由 

虚拟社会特有的时代精神、价值取向、制度体系、 

行为规范等内容构成的相对稳定的人类生存 

方式 

二 、虚 拟 文 化 的 特 质 

虚拟文化是在互联 网智 慧化的大背景下产 

生的文化样态。根植于虚拟社会的现实基础 ，是 
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引导虚拟社会应用层面的技术发展、维护虚拟社 

会有序运转的制度体系、影响虚拟社会发展进步 

的时代精神。作为网络文化在虚拟时代新的发 

展阶段，网络文化的外在特征同样表现在虚拟文 

化上．如网络文化的构造性、开放性、多变性、民 

俗性、大众性等等。虚拟文化作为虚拟社会所应 

提倡的主流文化模式，在网络文化鲜明外在形式 

的基础上．需要在“质”上有更执着的坚守。 

(一)虚拟文化的价值追寻：人与 自然的和谐 

共存 

对技术理性主义或者技术至上主义的崇信 

强化了人与自然的对立。从农业社会到工业社 

会是人类历史的巨大进步，人类生存条件不断改 

善、活动空间不断拓展、改造自然的能力与 Et俱 

增，产业结构、生产方式、生活方式、交往方式与 

传统农业社会产生了根本的区别。经过三次科 

技革命和产业革命的推波助澜，科技成为社会经 

济发展强大的核心推动力，成为人类改造和征服 

自然的绝对力量。但在跨越的背后，工业三废的 

排放、环境的污染、生态平衡的肆意破坏也正一 

步步侵蚀着人类共同的生存空间和成长环境，消 

解着人的主体性。自然正在缓慢而无情地回应着 

技术对它的征服。法兰克福学派创始人马克斯 
· 霍克海默(M．Max Horkheimer)和学派代表人 

物 西 奥 多 ·阿 多 诺 (Theodor Wiesengrund 

Adorno)在谈到启蒙运动时曾认为，启蒙运动的 

作用表现为双重性：一方面，科学技术通过启蒙 

运动获得了长足的进步。提升了人类改造和征服 

自然的能力；另一方面，科学技术也打破了人与 

自然的平衡，带来了两者之间冲突。因此，启蒙 

运动的结果之一变成：人试图成为自然的主宰． 

而自然也经常带来人类的生存危机。[13]在人与 

自然关系紧张的同时．技术至上主义对人的思维 

方式、交往方式和意识形态的影响，对文化、精 

神、心理的影响更为深远和隐秘。行为科学奠基 

人、美国艺术与科学院院士乔治 ·埃尔顿 ·梅奥 

(George Elton Mayo)在 1945年出版的《工业文明 

的社会问题》著作中同样指出，尽管工业革命取 

得的成就举世公认，但是这种进步也拆解了社会 

原有的平衡。“科学的发展能够使我们认识一 

切．惟一的例外是，人类迄今仍不知道如何和谐 

地共处。”[】 恩格斯说“我们这个世界面临着两 

大变革．即人同自然的和解以及人同本身的和 

解”。对人与自然关系和解上，虚拟技术与传统 

技术具有本质性的区别，它不是通过直接方式即 

改变自然的物质形态作用于现实世界，而是基于 
一 定实践目的，通过计算机、网络、通讯、大数据 

处理和智能技术的广泛集成．复制出具有现实对 

象的物理形态的虚拟现实或创设没有现实对象 

的虚拟实践 ．而虚拟现实或虚拟实践以数字的方 

式存在，其可重复、可变更、可感知、可交互、可控 

制的特性进一步扩大了实践范围和认识对象，降 

低实践活动本身的不确定性和非科学性，为人与 

自然和谐和人类可持续发展提供了新的可能。 

虚拟技术在增强人类认识、发现、科学改造客观 

现实能力的同时。也体现在更为本质的对社会和 

人自由发展的推动，它极大地拓宽了人的社会联 

系，打破人际交往中存在的国界、层界与时空限 

制，在国与国、民族与民族、人与人之间的文化、 

精神与思想交流上实现了广度、深度上的无限 

延伸。 

(二)虚拟文化的价值承载：人类命运空间的 

虚拟存在 

虚拟文化作为人的生存方式虚拟性变革而 

产生的一种样态，其现实基础是生存的主体与客 

体对现实生存的超越。与现实生存相比，虚拟生 

存则是网络社会以来所特有的生存状态。 

首先虚拟生存方式体现在技术层面的可能 

性。从上世纪 6O年代开始，计算机图形处理与 

仿真技术、人机接口技术、信号处理与传输、传感 

技术等通过网络把社会链接成了数字化的超级 

平台，形成了数字化、电子化存在的虚拟空间。 

人机交互与人机界面的人性化使网络主体可以 

通过各种软硬件配置将 自己迅速“投射”到虚拟 

的环境中进行虚拟实践。而在信息智能处理能 

力不断增强的过程中。虚拟实践也发生着场域与 

介入层次的变化。当下的虚拟实践已将现实社 

会与虚拟社会更紧密地联系在一起 ．呈现为虚拟 

世界与现实世界融通混合的时代。 

其次。虚拟生存方式也是人类精神世界的客 

观需求。亚伯拉罕 ·马斯洛的层次需求理论认 

为，人类价值体系存在着像阶梯一样从低到高的 

两类不同层次的需求，一类是沿着生物谱系上升 

方向逐渐变弱的本能或冲动，即低级需要和生理 

需要：一类是随着生物进化而逐渐显现的潜能或 

需要。农业社会以来，人类逐步缓解了第一层次 

需求对自身发展的制约，生存的意义不再被寻找 

维持生命存在的食物等这一类的最基本需求所 



ll4 贵州社会科学 总第345期 

完全占据。进人工业社会以后，虽然物质世界极 

大丰富，但更高层次的情感需求，尊重需求，自我 

实现等等却受社会发展水平、交流交往空间、沟 

通协调能力、信息获取渠道、个人受教育程度与 

个人综合素质等多重因素制约。虚拟社会由技 

术延伸出的网络隐匿生存、网络信息共享、网络 

缺席交往、网络虚拟实践等，可以在一定程度上 

为个体追求更高层次精神满足、并通过虚拟社会 

实现自我价值搭建新的平台，创造新的机遇。 

再次，虚拟生存已经成为社会生态的重要组 

成部分。上世纪 70年代以后，互联网络用户通 

过网络浏览或网络点击进行信息的传播与链接。 

人与人通过网络实现互联，经由不断扩大的网络 

与网络的串联，网络社会逐步成长，人类在血缘 

结群、地域结群、文化结群等群聚方式之外．又有 

了网络结群的新的群聚方式。1999年．美国麻省 

理工学院“自动识别中心(Auto—ID)”提出“万物 

皆可通过网络互联”的理念．至 2005年国际电信 

联盟 (ITU)发布《ITU互联网报告 2005：物联 

网》，到今天 5G的商业化，研发核心技术与抢占 

技术标准成为国家之间竞相发力的新领域。如 

果说 8O年代的虚拟生存和虚拟交往主要表现为 

文字的交流、90年代表现为图形与音频的应用， 

当前的虚拟生存已经渗透到社会的方方面面：在 

技术层面，人机交互的目标是追求拟真的体感控 

制，网络互联从人与人发展到人与物、物与物，从 

人有意识的自主链接发展到程序控制的智慧链 

接；体现在经济层面，虚拟技术已经成为推动经 

济高速发展的重要引擎．一个涵盖全球的万亿级 

的市场已经形成并仍在高速增长。根据第四届 

世界互联网大会发布的《世界互联网发展报告 

2017))的数据显示，世界互联网普及率已经超过 

全球总人 口的一半，达到 51．7％，人类网络命运 

共同体已经形成。 

(三)虚拟文化的价值驱动：社会批判和创新 

精神 

网络社会形成以来，公众在享受虚拟技术 

所生利益的同时，最关注的莫过于形形色色的 

网络现象 。对 网络文化持批判态度的学者认为 

“网络话语就是典型的现代消费文化话语．网络 

上的新民问文化就是大众消费的民间表达和文 

化言说，是 现代 消费意识 形态 的网络脱 口 

秀。ll 5J”他们认为网络文化对人具有巨大而长 

远的腐蚀和摧毁作用，“网络文化是泛化文化， 

易使文化发生价值变异，将审美萎缩为大众快 

感，诱使人的追求走向庸俗化；网络文化破碎时 

空，易使文化发生时空变异，将历史文明挤压为 

平面文化，诱使人丧失历史感：网络文化模拟图 

像，易使文化发生形象拷贝，将文化生产矮化为 

复制模仿，诱使人丧失创造力；网络文化消解理 

想，使文化众神癫狂，将文化导向变为精神迷 

宫，诱使人信仰迷失”。[161不可否认，虚拟技术 

的商业性推动使得网络的负面效应得以凸显． 

网络在一定时期呈现出某种无序状态．如网络 

更易催生群体性公共事件、娱乐至上引发了很 

多有违公序良俗和主流价值观的网络乱象。此 
一

问题实际是法律滞后性所 导致 的阶段性 “法 

外之地”现象，主因在制度性缺失及制度执行缺 

位。即便如此，网络文化及虚拟文化(以下统称 

虚拟文化)同样也展现了其在文化进步上的整 

合能力，虚拟文化与马尔库塞和霍克海默所批 

判的“大众文化”不同。虚拟文化并非通过为人 

们提供一个不同于现实世界的幻想的精神世界 

而平息社会的内在反对性和反叛欲望 ，相反 ．虚 

拟文化具有批判性的特质，无论对现实的隐射、 

嘲讽还是在虚拟环境 中的沉浸 、拟真 ，其形成过 

程都是一种新的实践形态．都是来自于现实生 

活或者与现实生活密切相关，传达着群体的自 

身诉求并反映出情绪宣泄背后的深层社会问题 

和文化问题。虚拟社会强大的民间表达诉求和 

情绪宣泄的舆论场推动着民主的进步和国家治 

理的创新，其明显例证就是国内外政府管理开 

始转变方式，大数据、云计算和智能分析等等介 

入管理过程，以便能够更迅捷地抓取、聚焦核心 

问题，帮助政府及时获取资源与信息，准确掌握 

民情民意吸纳民众意见。对社会热点及时做出 

反应。求真、开放、平等、协作、分享的互联网精 

神，使虚拟文化在持续微创新的过程中重塑着 

生活方式和文化形态 。这种新 的文化形态构建 

的过程，是基于普通 民众广泛参与的对现实社 

会的深度介入，其形成过程也是文化形态多样 

性形成的过程。虽然草根批判与精英批判可能 

在价值观念、观察视角、基本立场上存在差异， 

但是多元文化形态之间的互动、交锋、冲突与碰 

撞本身就是文化多样性的基本生态。对于虚拟 

文化而言，批判与创新是伴生的两个范畴，推动 

着对技术进步、社会发展以及两者和谐共存的 

理性省思 
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三 、虚 拟 文 化 之 于 现代 化 的意 义 

虚拟文化是文化的子集。具有文化的共同属 

性。也因其生成于虚拟社会之中而具有其特殊的 

阶段性特征。不过如果将虚拟文化与虚拟社会 

之间的关系简单表述为决定与被决定，或者说将 

虚拟文化的作用简单化地理解为因为虚拟技术 

带动虚拟社会发展而被动地对虚拟社会进行反 

作用．虚拟文化的价值就被片面化和边缘化。虚 

拟社会尚处于成长之中，既有现实社会生活方式 

与虚拟社会生活方式的交织和碰撞，也存在着相 

互叠加的生活方式的衍化与生长。对虚拟生活 

追崇与欢呼的同时，却对虚拟文化秉持着内心深 

处的贬低与排斥，这种观念不仅忽视了虚拟文化 

在文化整合过程中的重要作用，更忽视了虚拟文 

化对人的现代化和社会转型的重要意义。 

(一)虚拟文化提供 了加速人的现代化所需 

的客观要素 

人的现代化既是当代中国现代化的核心 目 

标，也是实现中国现代化的重要推力。中国共产 

党成立以来．在中国革命和建设的过程中，虽然 

没有系统地阐释人的现代化的理论，但是在实践 

层面却全面提升了人的现代化水平。人的超 自 

然性是人的生命本性．是“自由自觉活动”的“类 

本性”。马克思曾说“整个历史也无非是人类本 

性的不断改变而已”，他更深刻地指出：“人的本 

质不是单个人固有的抽象物，在其现实性上。它 

是一切社会关系的总和”，这不仅包括了人与自 

然、人与社会的关系，同样也包含着人与自身的 

关系。一方面虚拟社会技术革新带来的生产力 

提升创造了实现现代化更好的物质基础．满足着 

人的基本需求并为人类追寻更高的精神需求创 

造了更好的外部条件。对虚拟技术的追寻与运 

用可以更深刻、全面和精确认识自然、缓解人与 

自然的紧张关系，实现人与自然最大限度的和谐 

共处。增强人的主体性和本质力量。另一方面， 

虚拟文化为人的现代化创造一个更宜成长的关 

系网络。虚拟社会的存在首先源自及时传递信 

息的客观需求并在此基础上由点及面构建而来， 

对个体而言。虚拟生存方式的开放性、交互性、虚 

拟性、迅捷性等特质促进了人的普遍交流，加速 

了人的社会化进程，增强了人的现代化能力．也 

激发了人的主体性意识和创造性思维。就人与 

社会的关系而言。当代德国哲学家马丁 ·布伯在 

《人是什么》一书中甚至认为“人就是交往，就是 

关系”；马克思同样认为“只有在集体中，个人才 

能获得全面 自由发展其才能的手段，也就是说， 

只有在集体中才可能有个人自由”，“社会关系实 

际上决定着一个人能够发展到什么程度”。社会 

关系是在实践活动中开展的，人的现代化也是在 

不断丰富的社会关系中递进。虚拟社会使人处 

于各种关系构建起来的虚拟空间与现实空间之 

中．虚拟存在与虚拟交往成为一种新型的社会关 

系而存在，人的日常生活与政治、经济、法律、文 

化甚至影响社会进步的重大事件产生了某种迅 

捷的“短链接”。这种对社会新的认识方式和新 

的实践方式使人的现代化与社会的现代化呈现 

更紧密的互促互动关系。就人与自身关系的现 

代化而言，虚拟文化无疑为个体的自由全面发展 

提供了更多的可能性。 

(二)虚拟文化 契合 了中国向后 工业 国家跨 

越转型的精神需求 

人的现代化和社会现代化是一个过程中两 

个不同面。从根本意义上说，社会现代化为人的 

现代化提供了客观的物质基础。具有一定相对独 

立性的人的现代是社会现代化的主体因素。中 

国工业化进程即使从洋务运动起算亦不过 150 

余年，其中外国的不断入侵和内战占据了将近一 

半的时间。中国漫长历史中，封建社会、半封建 

半殖民地社会长达一千余年．中国文化也以其核 

心价值的影响力和结构的稳定性维系着大一统 

的社会形态并主导着社会的运转。几千年的文 

化超稳结构，使得技术理性和人本精神这两大工 

业文明支柱难以融人到国民的日常生活之中．这 

也直接影响了中国的工业化进程和工业文明的 

发展水平 。纵观西方历史 ，文艺复兴、宗教改革 

和启蒙运动三次思想解放奠定了西方社会工业 

化的文化基础。文艺复兴倡导个性解放，宣扬了 

以人为中心而不是神为中心的人文主义精神，肯 

定人的价值和尊严：宗教改革推动了世界性的政 

教分离，对欧洲国家科学教育体系的建立和民族 

文化的发展起到了极大的推动作用．并基本确立 

了资产阶级所推崇的伦理规范与生活方式：启蒙 

运动则是文艺复兴的继承和发展，更加强调理 

性、人文主义的思想也更系统、更全面。这一系 

列的思想解放改变了西方社会的思维方式和活 

动图式．契合了工业文明文化精神的根本内涵， 

成为工业文明进步的推进器和加速器。同时历 
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史也显示，任何一个后发国家的工业化也都以思 

想解放和文化革新运动为先导。日本在德川幕 

府时代实行锁国政策，国力衰微，受到西方资本 

主义工业文明的严重冲击。明治维新启动现代 

化改革运动，实行“文明开化”．大量翻译西方著 

作，提倡全面学习西方的社会文化与生活方式， 

在较短时间内将 日本由一个“东方国家”脱胎换 

骨成为“西方国家”，为西方模式的工业化扫清障 

碍。反观中国的工业化，从洋务运动开始直至新 

中国建立．其进程便处于不断的中断和失败之 

中。其间固然受国内外政治环境、战争等客观因 

素的掣肘．但传统社会与工业文明的错位也是无 

法回避的重要的现实原因。美籍华人学者黄仁 

宇在《中国大历史》中分析洋务运动失败时认为 

“所谓洋务乃由于西方社会注重效率．与中国传 

统社会习惯大相径庭。每一件兵器的使用，都受 

到传统文化、思想之约束，而这些都是在每一方 

面受到影响”。实际上，从洋务运动开始，中国就 

已经开始重视对西方文化的学习。无论是主张 

“中学为体．西学为用”，还是大量翻译引进西方 

著作，其目标都是在改变人的思想。在洋务运动 

之后虚拟社会之前 ．对中国社会进程影响最大的 

两次思想解放运动莫过于新文化运动和 1978年 

真理标准大讨论及其后的思想解放运动，五四运 

动影响了中国思想文化和政治发展方向，真理标 

准大讨论打破了个人崇拜和教条主义的束缚．将 

发展的根本动力回归到实践本身，为改革开放铺 

平道路。其后．xl~4,平同志南巡讲话确立了市场 

经济在社会主义制度下的合法性，实现了改革开 

放面临的重大而迫切的理论问题的突破。如果 

说前两次思想解放解决的是宏观层面的方向、理 

论和体制问题，是通过自上而下的思想引领推动 

中国走向现代化．那么虚拟文化的推动作用更体 

现为自下而上的倒逼，由普通民众的生活方式的 

局部变化逐次引发全局变化。 

虚拟文化发生发展的基础是互联 网。互联 

网作为一种技术创新，其普及速度和社会影响超 

过了历史上其他的技术创新，对政治、经济、文化 

及社会生活方式影响的速度、深度和广度也是其 

他技术创新所难以逾越。互联网将传统社会的 

封闭、孤立、粗放、保守推向了虚拟社会的互动、 

开放、共享、协作、精准。虚拟社会无论东方或西 

方．其基于互联网而发生和成长的技术理性和人 

文精神都有其共通性，在推进虚拟社会技术进步 

和社会成长中所发挥的作用亦有其相近之处。 

在虚拟文化精神与社会进步的契合上，中国与世 

界同步。如果说改革开放以后，中国的工业化是 

在奋力追赶或在局部弯道超越，那么进入虚拟社 

会之后．“互联网+行动计划①”和虚拟文化的高 

度契合将使中国的现代化建设具有更好的文化 

促动力 
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